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Dzi$ zajmiemy si¢ kolorami, a doktadniej ich lepszym wykorzystaniem. Przy jednej z poprzednich
lekcji omowitem ciekawa teksture jaka jest szachownica. Aby ja stworzy¢ wystarczylo wpisa¢ przy definicji
tekstury figury polecenie:

pigment { checker color Green, color White }

Inne przyktady pigmentoéw napisatem ponize;j.

pigment { hexagon color Green, White, Brown }

pigment { brick color Gray, color Red rotate <-90,0,0> }
pigment { checker color Green, color White }

Efekt opalizacji (irid)
Ostatnig funkcja, ktora chcg abyscie poznali na lekcji jest "iridescence" . Efekt ten jest wszystkim znany i
najlepiej opisa¢ go jako plamy benzyny, ktora czasem mozna zobaczy¢ po jej wycieku. Efekt ten uzyskujemy
poprzez zastosowanie stowa kluczowego "irid" 1 funkcji "thickness" ewentualnie "turbulence".
Najczesciej uzywa si¢ wielkosci od 0.1 do 0.5. Zmiana wartosci stowa kluczowego "thickness" daje efekt
zawirowania t¢czy kolorow na powierzchni obiektu (co$ jak plama oleju na wodzie). Najczgsciej uzywane
warto$ci pochodza z przedziatu od 0.25 do 1. Wartos¢ wielkosci "turbulence" najlepiej stosowac z przedziatu
od 0.25 do 1 - efektem jest ggsto§¢ zawirowan. Pora na przyktad

sphere {<0,0,0>, 1
pigment { color White }
finish {irid {

0.35
thickness 0.5
turbulence 0.5

m

Zadanie 1
Narysuj 3 kulki z r6znymi parametrami irid.

Zadanie 2
Narysuj kanister, z ktorego wycieka paliwo 1 zostawia $lad na plaszczyznie w postaci nieksztaltnej plamy.
Kanister zbuduj z superellipsoidu.
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