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Witam serdecznie w kolejnej czgsci kursu dotyczacego Pov-Ray. Dzi$ zajmiemy si¢ tworzeniem tektur.
Niby nic trudnego, jednakze dzisiejsza tektura bedzie inna od poznanych wcze$niej, gdyz program bedzie ja
pobierat z pliku zewngtrznego, a doktadniej z pliku o formacie ,,png”.
Zobaczmy zapis:

box { <0,0,0> <1,1,1> pigment{image_map { png "obraz.png"}}}

Thumaczac po kolei- informujemy Pov-Ray, ze bedziemy uzywaé formatu png, plikiem pobieranym z zewnatrz
jest obraz.png, rozktada¢ bedzie sig na prostopadtoscianie.

Mozemy tez naciagnaé nasz obrazek na kulke lub dowolnie inna figurg znana z programu.

W niektorych przypadkach program tworzy wiele obrazkéw na jednym obiekcie dublujac pobierany plik
graficzny. Mozna zmusi¢ PovRay by obraz byt jednolity i ,,na sil¢” naciagnigty na np. kulke. W tym celu
musimy doda¢ dodatkowy parametr

box { <0,0,0> <1,1,1> pigment{image_map { png "obraz.png" map_type 1}}}

Uwaga: Plik graficzny png, ktory bedzie uzywany przez nas musi znajdowac si¢ w tym samym katalogu co
nasz plik povray-a.

Uwaga: pliki png obstuguja przezroczystos¢ i dlatego §wietnie nadaja si¢ do tworzenia np. dymu

Zadanie 1
Stworz ,,izbg pamigci” ulubionych politykéw lub aktorow. Stworz pomieszczenie gdzie na Scianie znajduja si¢
obrazy siedmiu politykow lub aktoréw.

Zadanie 2
Na $rodku pomieszczenia postaw stolik na ktorym stoi ramka z obrazkiem ,,ukochanego” polityka lub aktora.

Opracowanie kursu mgr Jarostaw Teodorczuk
veljarek@poczta.gazeta.pl



