Pov-Ray cz¢sé¢ 19
ver. 1.5
Pe¢tle to jedne z najbardziej zaawansowanych funkcji w PovRay 1 tylko niektérym bedzie dane je
pozna¢. Shuza one do tworzenia réznych ciekawych efektow poprzez jedno polecenie np. krecone schody etc.

Na poczatek napiszg prosta petle, dzigki ktorej uzyskamy wykres sinusa.

#declare petla=0;
#hile [(petlaccod
sphere{<0,0,0> 0,2 Texture{Aluminum} translatespetla,sinlpetla),o=7}
#declare petla=petla+l;
#end

Przeanalizujmy poszczego6lne linijki kodu:

1. Deklarujemy zmienna petla i przypisujemy jej warto$¢ rowna 0;

2. Dopodki warto$¢ zmiennej petla jest mniejsza od 50 petla bedzie wykonywata ponizsze polecenia

3. Powielana figura bedzie kula a jej potozenie zalezy od warto$ci zmiennej petla (za kazdym przejsciem
petli ta warto$¢ bedzie inna. Przy pierwszym przej$ciu translate bedzie wynosito <0,sin(0),0>, natomiast
juz przy drugim przejsciu petli <1,sin(1),0>

. Zwigkszamy warto$¢ zmiennej petla o 1
5. Koniec petli nastgpuje tylko wtedy gdy warunek z punktu 2 nie zostanie spetniony (np. dla petla=50)

Program wykona 50 kulek, gdyz petla wykona si¢ doktadnie 50 razy (od 0 do 49)
Przy pomocy petli mozna wykona¢ figury ktére sa bardzo ptynne np. spirala.

W poprzednim przyktadzie manipulowaliSmy poleceniem translate, mamy tez do dyspozycji funkcje rotate,
dzigki ktérej mozemy wykonac¢ obroty. Zobaczmy przyklad:

#declare n=0;

#while (n«7z20)

sphere{ «0,0,0: 1 scales0.2,1,0.2: pigment{aray} rotate <n,0,0: translate «<n100,0,0=%F
#declare n=n+l;

#end
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Zadanie 1

Narysuj schody tak jak na rysunku ponize;.

Wskazowka: uzyj 3 petli do wykonania schodow, porqczy 1 drazkow do poreczy.

Zadanie 2

Narysuj muszelkg tak jak na rysunku ponize;.
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