Pov-Ray czes¢ 20
ver. 1.5
Dzi$ rozwiniemy informacj¢ o petlach w PovRay i poznamy funkcj¢ wyboru ,,JF”. W zaleznos$ci od
warto$ci zmiennej program bedzie rysowat wskazane figury.

Zaobserwujmy dziatanie funkcji if na prostym przyktadzie — wykresu funkcji wartosci bezwzglednej

#declare petla==z0;
#awhile (petla>-z0)
#1T (petla=0)
sphere{<0,0,0:> 0.4 texturef{aluminum} translate<petla,petla,ox?

#el=ze
sphere{<0,0,0> 0.4 texture{Gold_Texture} translatecpetla,-petla,o-}

#end

#declare petla=petla-1;

#end
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Odczytajmy nasza funkcjg:

1. Deklarujemy zmienna petla=20

Pe¢tla bedzie si¢ wykonywata dopoki warto$¢ zmienne petla >-20
Jezeli (if)wartos¢ petla>0 rysowana jest kulka aluminiowa

W przeciwnym przypadku (else) rysowana jest kulka ztota

. konczymy wypisywanie warunkow poleceniem END
zmniejszamy warto§¢ zmiennej petla o 1

Koniec petli

N

Zadanie 1
Narysuj wykres funkcji (pamigtaj o zaznaczeniu strzatek w uktadzie wspotrzednych i oznaczeniu osi.

Hy=x2-2 dla x>0
0yv=-x-2 dla x<0
Zadanie 2

Narysuj las wg ponizszego schematu. W srodku musi znajdowac sig olbrzymie drzewo (tu zaznaczone na ztoto)
Kolory brazowy i zielony oznaczaja rézne rodzaje drzew.
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