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Z poznanych na poprzednich lekcjach obiektow mozna zbudowa¢ bardzo wiele ciekawych obrazéw, ale
nie oszukujmy si¢; to za mato, bo jak zbudowac¢ trojkat lub wielokat (figury ptaskie) z poznanych figur? Dzi§
si¢ tego dowiemy:

W pierwszej kolejnosci zdefiniujemy trojkat.

trojkat
triangle{<-2,0,0> <2,-1,0= <0,32,0> tex<ture{lade} }

<0,3,0>

<-2,0,0>

<2,-1,0>
Jak wida¢ parametry opisuja potozenie poszczegolnych katow w przestrzeni 3D, zwrdccie uwage, iz trzecia
wartos¢ (czyli "Z") wynosi w kazdym przypadku zero, dzigki temu trdjkat jest w jednej ptaszczyznie.
Pamigtajmy, ze jest to figura plaska i jej grubo$¢ wynosi zero, gdy odpowiednio ustawimy kamere nie bedzie
ona widoczna. ©, ale chyba nie o to nam chodzi.

dysk
disc{<0,0,0>, <0,1,0=, 2, 0.5 texture{Brown_agatel’}

<0,1,0>
wektor
normalny

<0,0,0>
(Wektor normalny to wektor prostopadty do ptaszczyzny dysku, to on decyduje, w ktéra strong skierowana
bedzie ta figura), mowiac prosciej- tam gdzie ustawimy ten punkt w przestrzeni bedzie tam patrzyto "oko"
dysku
Wielokat
polygon{s <-1,0,0» «<0,-1,0- «1,0,0% «0.5,1,0> «<-0.5,1,0> texture{white_Marble} }

5-ilos¢ wierzchotkow
<-0.51,0> <0.5,1,0>

&

<-1,0,0> <1,0,0>

<0,-1,0>
Wielokat ma bardzo wiele wspdlnego ze swoim geometrycznym odpowiednikiem. Wszystkie jego punkty leza
na jednej ptaszczyznie (dlatego trzecia wartos¢ w kazdym punkcie wynosi zero). Pov-Ray moze utatwi¢ nam
nieco sprawe¢ i wszystkie domyslnie warto$ci umieszcza wzgledem plaszczyzny wyznaczonej przez osie X 1Y.
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W kazdym wigc punkcie wspoirzedna "Z" wynosi 0. Zatem w naszym powyzszym przyktadzie mozemy usunaé
ostatnie wspotrzedne 1 uzyskamy nastgpujacy efekt:
polygon{s =-1,0» <0,-1> <1,0» <0.5,1» <-0.5,1: te<ture{white_Marble} T
Uwaga 1: Sa to figury plaskie, nie posiadaja grubosci, stad moga nie by¢ widoczne z boku.
Uwaga 2: Kolejno$¢ wpisywania wspotrzednych jest istotna w przypadku wielokata

Zadanie 1
Narysuj ponizsze figury na jednym rysunku.

Zadanie 2
Zbuduj grafike ksiezyca z polska flaga (potacz dwa trojkaty biaty i czerwony) umieszczona na maszcie (walec).
Umie$¢ na ksigzycu kamienie (kulki), ustaw stonce w tle (kula i walce lub stozki jako promienie). Dobierz

odpowiednie tekstury. Aby wstawi¢ §wiecace si¢ gwiazdki uzyj tekstury Starfield jako plaszczyzny z tylu
rysunku.

Niektorzy z was pewnie zadadza mi pytanie: Czy polecenie background moze posiada¢ texture?
Odpowiedz brzmi: NIE

Aby stworzy¢ tto z gwiazd stworz ptaszczyzng prostopadta do osi "Z"
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