Pov-Ray czes$¢ 7

ver. 1.3

Przedmiotem naszej dzisiejszej lekcji beda dos¢ specyficzne figury zwane: torus i superelipsoid. Te dos¢
dziwne nazwy opisz¢ swoimi stowami poprzez "obwarzanek" i "pseudokostkg". Trochg to dziwne okreslenia
ale za chwile sami zobaczycie skad te ,,wyszukane” nazwy.

Torus
torus{ 2z, 0.5 Texture{Gold_Texturel}
Jak wida¢ na rysunku ponizej wartosci opisuja odpowiednio dtuzszy promien i grubos$¢ torusa. Zwroc uwage, 1z
nie zdefiniowano potozenia w przestrzeni danych figur. Przeczytaj uwaznie ponizsza uwagg i zapamigtaj

Uwaga:
W figurach torus i superellipsoid nie definiuje si¢ polozenia w przestrzeni 3D. Pov-Ray zawsze bedzie jea
umieszczal w punkcie <0,0,0> !!!!

Grubosé torusa

=0.5

Dluzszy promien

=2

Standardowo torus "lezy" w przestrzeni. Aby obrdci¢ torus uzywaj polecenia "rotate" tak jak to miato miejsce w
przypadku figury "box"
Np.

Torus{z,0.5 Texture {aold_Texture} rotate<s0,0,0:%

Superellipsoida
Jest to jedna z ciekawszych bryt dostepnych w programie. Powstaje zawsze w tym samym miejscu i rozciaga
si¢ w prostopadioscianie migdzy punktami <-1,-1,-1> oraz <1,1,1>. Jej zaleta jest réznorodnos¢ form, jakie
moze przyjmowac¢ w zaleznosci od wprowadzonych w jej definicj¢ parametréw. Przyktadowy kod wyglada
nastgpujaco:
superellipsoidf <0.7,0.23:> Texture{aold_Tex<turel}}

A wynik dzialania

Glowne parametry przyjmowane przez figur¢ leza w przedziale lewostronnie otwartym od 0 do 1. W zaleznosci
od ich wielkosci superelipsoida przyjmuje rézne formy. Im wartos$ci blizsze zera tym superellipsoid bardziej
przypomina sze$cian, im wartosci blizsze 1 tym bardziej przypomina kulg. Na poczatku trudno przewidziec,
jaka figura nam powstanie, ale ¢wiczenia czynia mistrza.
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Jak juz powiedziatem superellipsoid zawsze lezy w sze$cianie. Problem moze pojawi¢ si¢ gdy chcemy
powigkszy¢ lub pomniejszy¢ figure, tak naprawdg to nie jest problem — wystarczy przypomniec sobie polecenie
"scale"
Dla przypomnienia napisz¢ ponizszy kod, ktory zmniejszy kulg o potowe:

superellipsoid{<0.1,0.1> texture{lade} scale<0.5,0.5,0.5=F

Na poczatku wspominatem juz o problemie zwigzanym z umieszczaniem dwoch powyzszych figur w
przestrzeni, gdyz ich §rodek znajduje si¢ zawsze w punkcie <0,0,0>, dlatego dodajmy teraz do naszej figury
dodatkowy parametr o nazwie ,,translate”

Przesuwanie figur(translate)

Twoércy wprowadzili procedurg "translate" do przesuwania obiektow. Mozna ja stosowac¢ nie tylko do dwoch
powyzszych funkcji, ale do wszystkich dostepnych w Pov-Ray-u. Programisci piszacy zaawansowane prace
praktycznie uzywaja tylko tej funkcji do umieszczania obiektéw w przestrzeni, kazda figurg ustawiaja w
punkcie <0,0,0>, a nastepnie przesuwany o wybrany wektor.
Dzieje si¢ tak dlatego, gdyz przy obracaniu obiektéw, poza poczatkiem uktadow wspotrzednych, obrot
nastgpuje wzgledem osi, przez co trudno oceni¢ gdzie zostanie przesunigty obiekt po obrocie. Identycznie jest z
poleceniem "scale". Prawidlowo tworzone obiekty powinno si¢ wykonywac wg. krokow:

1. Umies$¢ obiekt w <0,0,0>

2. Wstaw teksture

3. Wykonaj obrdt (rotate), zmiang ksztattu (scale) etc.

4. Wykonaj przesunigcie (translate).

Pamigtaj:
Przesunigcie — ,,translate” powinno zawsze znajdowac si¢ jako ostatnie tak jak ponizej

Np.

sphere{ <0,0,0> 1
texture { Aluminum}
scale <1,2,1>

rotate <0,45,0>
translate <2,2,0>}

Porownajmy dwa sposoby narysowania ,,balwanka” przez amatora i zaawansowanego uzytkownika:

Wersja amatorska Wersja zaawansowana — prostsza

sphere{ «0,0,0= 2 pigment{Gray}}; sphere{ «0,0,0= 2 pigment{Gray} translate«<0,0,0:=}

sphered{ «0,3.5,0> 1.5 pigment{arar}r sphere{ =0,0,0> 1.5 pigment{sray} translate<d,3.%,0>F

sphered «0,&,0> 1 pigment{aray}’ sphere{ «0,0,0= 1 pigment{aray} translatec0,&,0=7F
Zadanie 1

Zbuduj pierscionek z "oczkiem" (zastosuj torus jako obrecz, superellipsoid jako kamien szlachetny, wokot
kamienia umie$¢ malutkie kamyczki z kulek(5 réznych kulek)
Pamigtaj na zeby nie oszczgdzac na pierscionku. Stworz DROGI pierscionek
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Zadanie 2
Narysuj obwarzanek na talerzu, Ciastko przektadane z kremem na gorze, deser z kulkami lodowymi, inne
ciastko i inne stodkosci ©
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